
Représentation d’un solide 

avec Sketch Up 

Représenter un solide 

constitué d’un cylindre 

de 50 cm de rayon et de 

hauteur 2 m, surmonté 

d’un cône de hauteur  

1 m. 
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Tracer le cercle de base 

2. Placer le centre du 

cercle à l’origine du repère 

1.Choisir l’outil cercle 

3. Saisir le rayon du 

cercle exprimé en mètres 

puis valider 
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Construire le cylindre 

1. Choisir l’outil Pousser-Tirer 

2. Cliquer sur le cercle de 

base et tirer vers le haut 

3. Saisir la hauteur 

du cylindre en 

mètres et valider 
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Déplacer le solide 

Choisir l’outil orbite pour 

visualiser le solide sous 

différents angles 
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Tracer la hauteur du cône 

1. Choisir l’outil ligne 

2. Cliquer sur le 

centre du cercle 

puis déplacer le 

crayon sur l’axe 

vertical 

3. Saisir la 

hauteur du cône 
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Tracer le triangle  associé au 

cône 

Choisir l’outil ligne 

Tracer un triangle 

sur la hauteur du 

cône ayant le rayon 

du cercle pour base 
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Construire le cône 

1. Sélectionner le 

disque de base 

2. Choisir l’outil 

Suivez-moi 

3. Cliquer sur le 

triangle pour 

obtenir le tracé 

du cône 
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Afficher différentes vues 

Ouvrir l’onglet Camera et 

sélectionner la vue de face 

et la projection parallèle 
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Coter les vues 

Choisir l’outil 

Cotation 

Cliquer sur les points  

extrémités des cotes 
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