Réaliser une figure dans
I'espace avec GeoGebra

Un réservoir en forme de sphere de
centre O, derayon R =1 m est
schématisé ci-contre.

1. Placer le point O(0,0,1), centre de la
sphere.

2. Tracer la sphere de centre O et de
rayon 1.

3. Placer le point C sur I'axe (Oz).

4. Tracer le plan horizontal passant par
le point C.

5. Définir l'intersection de la sphere
avec ce plan et afficher l'aire de la
section plane obtenue.
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Afficher le repere du graphique 3D

GeoGebra

Fichier Editer [Afichage| Options Outils Fenétre Aide
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Placer le point O

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide
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Ecrire les coordonnées
du point O dans la
partie Saisie

Saisie: 0=(04,1)
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Tracer la sphere

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide
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Placer le point C sur I'axe z

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide
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Déplacer le point pour OC = 0,50 m

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide
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Cliquer sur le point O puis sur
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Tracer le plan (P)

GeoGebra

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide
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Définir I'intersection du plan et de

la spheére

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide
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Afficher I'intersection

reservoir.ggb

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide
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Déterminer les caractéristiques de

I"intersection

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide
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